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内容概要

本书作者均是业内知名的艺术工作者，毕业于专业的艺术院校，从事三维动画制作行业多年，其作品
多次在国内外CG刊物和网站上发表，并且被国外艺术书籍收录。
本书完全采用实例学习，将色彩、构图、景深、照明等艺术技巧巧妙地融合在每个技术实例中，既让
读者可以完成效果动人的高端制作实例，同时还能掌握艺术方面的知识，这些正是目前有了一定软件
技术基础的用户所缺乏的。
通过本套教材的学习，可以发现自己的作品和高手作品之间的差距，从而使自己的作品产生质的飞跃
，这也是目前市面上最急需的教材。
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作者简介

王捷：网名（glintx），自由CG创作者，从业者。
2000年毕业于湖南师范大学艺术学院。
从2000年开始陆续在国内权威CG类型杂志《数码设计》、《CG杂志》等书刊上多次发表作品，多副
作品入选2002年度中国CG艺术年鉴，还有多幅作品入选世界权威CG艺术网站www.raph.com和www.cgt
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