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内容概要

本书精选3个非常有代表性和商业应用价值的室内效果图范例（包括厨房、豪华大堂、接待厅），
以Step by Step的方式剖析了制作流程。
范例的制作采用全过程讲解，文字精炼，关键步骤有重点介绍，全面揭示了相片级室内效果图的制作
秘笈。
本书由行业内一流专家精心编著，系统理论与实务操作并重，是目前国内技术含量最高的VIZ 4.2室内
设计高级实例类教程，已成为效果图从业人员首选参考用书。
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设置室外灯光和细分网格 4.7 最后渲染 4.8 后期处理附录一 3ds VIZ常见快捷键附录二 Photoshop快捷键
附录三 VIZ启动后缀
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