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内容概要

本书共四章，系统介绍Flash MX的开发环境、ActionScript语法以及Actions分类中所有的语句，为读者
从入门到精通Flash MX ActionScript提供了捷径。
在详解相关的语句时还结合实例制作，使读者能快速掌握和熟练使用这些语句。
最后本书详细介绍8个经典交互动画实例的制作，读者跟着书中的操作步骤完成这些实例，可达到事
半功倍的效果。

    本书内容实用，结构清晰，语言流畅，示例丰富，既深入浅出地介绍了Flash MX的各种功能和交互
动画的制作技巧，同时也突出了Flash制作的艺术性。
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