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内容概要

　　《新世纪热门软件边学边用丛书（13）：建筑设计高手Autodesk VIZ4短期培训教程》从教与学的
实际出发，用23个典型实例的实现方法和步骤，教授如何在较短的时间内学习和掌握Autodesk VIZ 4的
使用方法和技巧。
本书由9章和2个附录构成，主要内容包括：Autodesk VIZ 4基础、基本编辑操作、基本建模、建立建筑
基本形体、家具制作、室内家具布置、灯具及室内陈设的制作、室外建模以及动画与渲染等。
在书后的附录中，还详细列举了Autodesk VIZ 4的菜单命令和快捷键。
本书力图从Autodesk VIZ 4软件的特点和建模的实际过程和需要出发，通过精心设计的实例，按实际操
作的阶段，完成对建筑设计的建模、渲染和最终表现的全程学习，使读者迅速掌握软件的主要功能。
本书内容丰富，讲解细致，循序渐进，实际范例与软件功能相结合，边讲边练，学习轻松，上手容易
， 不但是初、中级用户实用的自学指导书，同时也是社会Autodesk VIZ 4初级培训班的好教程。
本书光盘包含书中涉及实例的部分源文件和效果图。
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书籍目录

第1章 Autodesk VIZ 4基础1.1 Autodesk VIZ 4简介1.2 Autodesk VIZ 4用户界面1.3 定制Autodesk VIZ 4用户
界面1.4 Autodesk VIZ 4新功能1.5 本章小结第2章 基本编辑操作2.1 选择和选择集2.2 对象的变换2.3 物体
的复制2.4 本章小结2.5 动手练一练第3章 基本建模3.1 三维建模实例1 创建基本几何体实例2 创建拓展几
何体3.2 二维建模实例3 创建Splines（多义线）实例4 创建NURBS曲线3.3 本章小结3.4 动手练一练第4章 
建立建筑基本形体4.1 实例5 建立基本建筑形体4.2 实例6 创建楼梯和栏杆4.3 实例7 创建门窗4.4 实例8 基
本建筑工程设计元素的材质4.5 实例9 摄像机的设置4.6 本章小结4.7 动手练一练第5章 三维建模--制作家
具5.1 实例10 书房内家具的制作5.2 实例11 餐厅桌椅的制作5.3 本章小结5.4 动手练一练第6章 室内家具布
置6.1 实例12 卧室内家具的布置6.2 实例13 小起居室家具的制作6.3 实例14 给家具赋予材质贴图6.4 本章
小结6.5 动手练一练第7章 灯具及室内陈设的制作7.1 实例15 制作灯具7.2 实例16 制作书房陈设7.3 实例17
制作其他陈设7.4 本章小结7.5 动手练一练第8章 室外建模8.1 实例18 Himmel大厦--室外建模实战8.2 实
例19 摩天大楼的制作8.3 本章小结8.4 动手练一练第9章 动画和渲染9.1 实例20 门的开启简易动画9.2 实
例21 制作穿越动画9.3 实例22 注视动画9.4 实例23 环视动画的制作9.5 本章小结9.6 动手练一练附录A 主
菜单命令一览表附录B 快捷键一览表
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