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内容概要

本书详细介绍了Adobe Premiere 6.0和UleadMediaStudio Pro 6.0这两个非常优秀的视频编辑软件的使用方
法和操作技巧。
层次清楚，内容安排合理，技术最新。
并且在介绍视频基础知识的同时，结合实例与技巧，全面讲解了常用的个人视频编辑技术。

    本书由8章和1个附录构成，内容包括：Adobe Premiere 6.0入门、Ulead MediaStudio Pro 6.0入门
、MediaStudio Pro 6.0技巧应用、素材加工DIY、过渡与切换应用实例、更上一层楼——特效制作、片
头制作DIY以及综合实战等。
在书后的附录中，还详细列举了每章后所附习题的答案。

    本书结构严谨，实例典型，内容丰富，边讲边练，学习轻松，上手容易，不但是广大数码技术和影
像合成爱好者实用的自学指导书，同时也是社会个人视频编辑技术初级培训班的好教材。
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书籍目录
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