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内容概要

《In The End》、《阿依几几》、《双刀》、《反向平行线》、《拳皇百道3》、《Dangerous Final》等
这些精彩的原创Flash你看过吗？
要知道，这些Flash作品可是“闪客帝国”原创爬行榜排行TOP 10的杰作哦！
    本书凝聚了几十位作者和编辑们的心血，一步一步详细讲解20多个“闪客帝国”原创爬行榜排
行TOP 10的Flash作品的制作过程，同时还有总容量超过1GB的配套光盘无偿赠送，内含作者多年来呕
心沥血倾心打造的作品源文件、所有案例的赏析文件以及制作素材。
    本书内容丰富，图文并茂，语言流畅，通俗易懂，可操作性强。
在讲解Flash TOP 10作品的同时，很好地融合了动画设计的艺术和Flash软件的技术，这是一本不可多得
的好书！
不仅是一本面向初学者的教程，还是广大Flash爱好者的案例范本。
同时本书也非常适用于电脑应用技能培训，是各类计算机培训班，高等职业学院，中等职业学校，成
人教育，大中小学青少年学习计算机的理想教材。
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