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内容概要

Macromedia公司的Authorware自问世以来，一直在多媒体制作领域处于龙头地位，深受广大计算机用
户和专业开发人员欢迎，被广泛应用于多媒体课件制作、娱乐、网络传播、产品推广等方面，有着强
大的生命力。
    本教材侧重于基础知识与实用性的结合，以“软件功能+实例”的结构方式构建内容，使读者在学
会多媒体制作的同时加深对软件基础知识和操作原理的认识。
    本教材八分1l章，分别讲述了Authorware的上作环境，基本操作，显示图标，等待和擦除图标，移动
图标，声音与动画初步，变量和函数，交互图标，决策、框架和导航图标，库、模板和知识对象，调
试、打包与发布。
每章后面都配有相关习题，以巩固和提高所学内容。
    本教材所附的教学光盘设计独具匠心，包含了Authorware基础知识和各种典型案例的详塔讲解，使
你能目睹到设计人员制作各种多媒体作品的全过程，让你有身临其境的学习感受。
光盘中还提供了教材中的源文件及其所需的素材文件。
    本教材实例丰富、重点突出、讲解透彻、习题新颖，从基本操作入手，同时包括了许多高级应用，
不仅适合初学者，对中高级读者也有很大的参考价值，同时也可作为各培训学校及大中专院校相关专
业的学习用书。
    说明：为了使读者尽快熟悉并掌握Authorware软件，教材的讲解采用Author。
ware 7．0中文版。
同时，为了满足读者参加Authorware认证考试等实际需要，本教材的多媒体光盘采用Authorware 7．0
英文版进行讲解，但其操作步骤同样适用于中文版。
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