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内容概要

本套教材是针对Photoshop CS学习推出的多媒体教学，分为“循序渐进篇”和“实例应用篇”两大部
分，“循序渐进篇”主要以Photoshop CS的功能模块为重点，系统地讲解了Photoshop CS的各项功能的
使用和作用，其中包括Photoshop CS的工具使用、绘图、调色、图像修饰、三大功能模块（图层、通
道和路径）的操作，以及ImageReady的Web动画功能；“实例应用篇”以数字图像处理、出版包装
和Web设计三大应用领域为主题，讲解了工作中常用的实例和工程案例以加深使用者对Photoshop的运
用能力。
　　 配套14张CD-ROM，包含111个、共20多小时视频教学讲解，真正达到了系统、全面、实用的课
堂式教学的目的，使读者如身临火星教室一般，活泼生动地完成Photoshop的学习。
作者现任火星时代动画培训基地的主讲教师，从事多年设计和培训工作，教学及制作经验丰富，视频
教学讲解生动易懂。
对于从未接触过Photoshop的入门读者来说，本教材是一本详细而有序的使用手册，而对于已
有Photoshop基础或想进一步提高的读者来说，本教材的实战部分也一定会为您带来更新的体验。
??本教材适合从事平面广告、印前设计、出版包装、影视后期等多领域制作人员学习。
配套光盘中提供了教学相关的部分图像源文件及完成效果，以方便读者练习使用。
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作者简介

徐恩晨，美国I.A.U大学艺术设计硕士。
从事设计与教学工作六年，曾任Adobe ACTC高级讲师、大学艺术学院讲师、设计总监，参与、组织
过许多大型技术推广活动及设计项目，现担任火星时代动画培训基地影视后期课程主讲教师。
曾编写出版多本Photoshop技术类图书，经常于国内外大型C
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　PhotoshopCS的绘图和图像工具   3.1　设定颜色   3.2　PhotoshopCS的画笔   3.3　绘图的相关工具   3.4
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　利用通道存储和调取选区   5.5　通道计算  第6章　PhotoshopCS的路径   6.1　路径与锚点   6.2　调整
路径   6.3　自由钢笔工具   6.4　路径调板的使用   6.5　矢量图形和矢量蒙版  第7章　图像的色彩调整  
7.1　色阶和自动色阶   7.2　自动对比度和自动颜色   7.3　曲线   7.4　色彩平衡   7.5　亮度/对比度   7.6
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渐变映射   7.13　照片滤镜   7.14　暗调/高光   7.15　反相   7.16　色调均化   7.17　阈值   7.18　色调分离  
7.19　变化  第8章　PhotoshopCS的滤镜效果   8.1　分离背景中的图像——抽出   8.2　滤镜库   8.3　液化
  8.4　图案生成器   8.5　像素化   8.6　扭曲   8.7　杂色   8.8　模糊   8.9　渲染   8.10　画笔描边   8.11　素
描   8.12　纹理   8.13　艺术效果   8.14　视频   8.15　锐化   8.16　风格化   8.17　其他   8.18　嵌入及读取
水印   8.19　消褪滤镜效果命令  第9章　ImageReady网页创建和动画制作   9.1　ImageReady常识   9.2　使
用切片   9.3　翻转按钮   9.4　创建动画   9.5　优化Web图像 第二部分 实例应用篇  第10章　修缮数字图
像   10.1　辨别图像的主调   10.2　特殊材质的抠像   10.3　润色图像   10.4　对数码图像的修改与完善  
第11章　印前篇   11.1　印刷色与印刷品呈色的原理   11.2　专色和专色印刷   11.3　如何在Photoshop中
分色   11.4　印前图像为什么要加网   11.5　印刷图像加网线数与图像分辨率之间的关系   11.6　拼版  
11.7　三折页实例   11.8　印刷金、银色和印前设计的要求   11.9　酒包装实例   11.10　通过印前设计降
低印刷成本   11.11　放大数字图像   11.12　传统打样与数字打样  第12章  Photoshop和ImageReady在网页
制作中的应用   12.1?在Photoshop中的前期整理   12.2?ImageReady中的元素导入   12.3?在ImageReady中完
成动画制作及储存   12.4?用AdobeGoLive完成网页
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