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内容概要

Visual Basic自诞生的那一天起，就在整个软件业界产生了巨大的影响，从初学者到专家都在使用它。
针对初学编程时遇到的种种难关，本教程采用Visual Basic，精心安排了编程的教学内容。
从“画出”一个可用的用户界面开始，到编写程序代码，再到设计完整的应用程序，一步一步教你学
习如何用Visual Basic开发软件。
教学内容包括用户界面设计、变量与表达式、控制语句、编写过程、多媒体程序设计、文本编辑器
、VBA编程、数据库编程、绘图软件设计等，通过这些知识的学习，可以迅速提高自己的编程能力，
并且把它应用到自己的工作和学习中去。
同时，学习编程也会使你的计算机软硬件知识得到很大的提高。
　　配套光盘是真正的多媒体教学光盘，讲解生动有趣而且通俗易懂。
通过大家的努力，编程将成为多数人都可以掌握的工具，而不再是少数精英的专利。
　　本教材适合学习Visual Basic编程的初、中级用户，可作为编程入门阶段的参考书，同时也适合相
关培训班作为教材使用。
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