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内容概要

本书最大的特点是通俗易懂，知识全面，实例丰富且具有较强的代表性。
全书共分为15章。
前14章中首先介绍了中文3ds Max 9的基础知识、重要概念以及基本操作：然后介绍了创建基本形体，
从二维形体到三维模型的转变，创建复合模型，模型变形，高级建模，材质与贴图，灯光与渲染，动
画基础，常用控制器与层级动画，骨骼系统，摄像机与后期特效制作等内容。
第15章介绍了3个综合实例，帮助读者提高实际应用的能力，并掌握相关的操作技巧。
同时，书中还配有习题与解答，帮助读者更好地掌握3ds Max动画制作的方法。
    本书可以作为职业院校、大中专院校以及计算机培训学校的教材，也可以作为三维动画设计爱好者
的参考用书。
    光盘中不仅包括精彩范例的素材图片和源文件，还提供了多媒体教学视频演示，播放时间长达249分
钟，帮助读者提高学习效率。
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章节摘录

　　第2章　3ds Max9的重要概念　　2.1 三维视图的观察方法　　世界上的万物都是三维的，但人们
常常用二维方法展现，不论是在图片、照片上，还是在计算机屏幕上，三维对象都被抽象到二维平面
中。
　　在计算机的建模过程中，都在使用描图员、设计师以及艺术家使用了几个世纪的分析方法，与之
不同的是，可以在任何时候从任何角度来查看三维模型的信息。
从这一方面来看，计算机建模与雕塑有些相似，只不过雕塑是实实在在的三维，而计算机建模是一种
虚拟三维，是二维的，但是计算机建模与雕塑技法基本相同。
传统的绘图方法和透视方法在计算机绘图中同样也可使用（既可交替使用又可同时使用）。
　　理解绘图方法中的术语以及具体使用很有意义，能够帮助大家将用传统方式产生的信息与计算机
图像联系起来；主要的标准绘图规范对3ds Max 9同样适用并与其工作有关。
为了在3ds Max 9视窗中更加自然地透视、观看场景，需要了解几种常用的观察视图的方法，包括正交
视图、轴侧视图和透视视图。
　　2.1.1正交视图　　绝大多数图纸采用的都是正交投影方法，即主体与投影光呈90°，不进行任何
透视，如图2.1所示。
可以看出，观察方向正对着模型的侧面，即观察方向与观察对象垂直。
　　正交视图能够准确表明高度和宽度之间的关系，因而十分重要。
主体所有部分都与参观者的视线平面平行，这样透视的时候就不会变形和缩小。
正交视图中各个部分的比例都相同，而不像透视视图，对象距离越近就越大，对象距离越远就越小。
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编辑推荐

　　《新概念3ds Max9教程(第5版)》可以作为职业院校、大中专院校以及计算机培训学校的教材，也
可以作为三维动画设计爱好者的参考用书。
　　光盘中不仅包括精彩范例的素材图片和源文件，还提供了多媒体教学视频演示，播放时间长达249
分钟，帮助读者提高学习效率。
　　《新概念3ds Max9教程(第5版)》结合读者的认知过程，循序渐进地讲解3ds Max 9的基本操作和应
用技巧。
资深讲师精心打造，将多年教学经验融入其中。
语言通俗易懂，知识全面。
实例丰富，且具有较强的代表性。
大型多媒体教学系统。
全程语音讲解的多媒体学习环境。
超大容量，播放时间长达249分钟。
书中精彩范例的素材图片和源文件。
　　看多媒体光盘：有效提高学习兴趣和学习效率。
　　用新概念教材：迅速掌握应用软件和操作技能 。
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