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内容概要

随着信息技术和计算机技术的不断发展，21世纪成为了信息技术高速发展的新时代，越来越多的人从
事计算机程序设计工作，推动软件行业的进步。
C语言是一门出色的程序设计语言，它以精炼、灵活、可移植性好、应用领域广泛、目标程序效率高
而著称，既可用于开发系统软件，也可用于开发应用软件。
如今，C语言已不仅被计算机相关从业者使用，也被广大非计算机专业人员所使用。
因此，国内外许多高校都将《C语言程序设计》作为学习程序设计入门教材的首选。
本教材紧跟当前软件开发的发展趋势，结合程序设计语言在实际软件开发过程中的应用场景及其要点
，以C语言知识点在项目中的应用为导向，采用项目驱动与情境相结合的模式，注重实际动手能力、
编写代码能力和自主学习能力的培养。
本教材内容先进、体系合理、概念清晰、讲解详尽、降低台阶、分散难点，配合典型例证，深入浅出
、实用性强，通俗易懂，是初学者学习C语言程序设计的理想教材，适合作为高等职业院校计算机专
业、电子专业和机械数控等专业的C语言程序设计课程教材，也可作为从事计算机相关软硬件开发的
技术人员的参考用书。
本教材由认识简单的C程序、C语言的数据表示的应用、运算符与表达式的应用、顺序结构程序的设计
、分支结构程序的应用、循环程序设计的应用、函数的应用、数组的应用、指针的应用、结构体的应
用、文件的应用和学生成绩管理系统的设计等12个项目组成，每个项目始终以背景知识、项目设计及
准备、项目实施、项目小结、理论分析和工程实训为主线，每个项目根据涉及知识点的多少又分为若
干个任务，将C语言程序设计的知识点融入到相关情景中，突出实用性，更加注重学生编程能力的培
养和提高。
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书籍目录

项目一：认识简单的C程序 
1.1背景知识 
1.2项目设计及准备 
1.3项目实施 
任务一：认识C语言编译环境 VC++6.0 
任务二：了解C语言的发展史、特点 
任务三：理解C语言编程的优势 
1.4 项目小结 
1.5 理论分析 
1.6工程实训 
项目二：C语言的数据表示的应用 
2.1背景知识 
2.2项目设计及准备 
2.3项目实施 
任务一：熟识C语言的数据类型 
任务二：理解C语言常量与变量的命名规则 
任务三：掌握 C语言常量在程序开发中的应用 
任务四：掌握 C语言变量在程序开发中的应用 
2.4 项目小结 
2.5 理论分析 
2.6工程实训 
项目三：运算符与表达式的应用 
3.1 背景知识 
3.2 项目设计及准备 
3.3 项目实施 
任务一：熟悉算术运算符与算术表达式 
任务二：掌握强制类型转换 
任务三：理解赋值运算符及赋值表达式 
任务四：理解自增、自减运算 
任务五：灵活应用逗号表达式 
任务六：熟练掌握关系运算和逻辑运算 
3.4 项目小结 
3.5 理论分析 
3.6工程实训 
项目四：顺序结构程序的设计 
4.1 背景知识 
42 项目设计及准备 
4.3 项目实施 
任务一：掌握C程序顺序结构打印成绩 
任务二：应用scanf()函数输入数据 
任务三：掌握printf()转化大小写字母输出 
任务四：掌握复合的顺序程序应用 
4.4 项目小结 
4.5 理论分析 
4.6工程实训 
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项目五：分支结构程序的应用 
5.1 背景知识 
5.2 项目设计及准备 
5.3 项目实施 
任务一：掌握if语句的应用 
任务二：掌握switch语句的应用 
5.4 项目小结 
5.5 理论分析 
5.6工程实训 
项目六：循环程序设计的应用 
6.1 背景知识 
6.2 项目设计及准备 
6.3 项目实施 
任务一：掌握for语句的应用 
任务二：掌握while语句的应用 
任务三：掌握do...while语句的应用 
任务四：理解if和goto 结合循环的应用 
任务五：理解循环控制break语句和continue语句 
任务六：掌握几种循环的嵌套使用 
6.4 项目小结 
6.5 理论分析 
6.6工程实训 
项目七：函数的应用 
7．1 背景知识 
7．2 项目设计及准备 
7．3 项目实施 
任务一：熟悉形参和实参 
任务二：理解参数的传递过程 
任务三：理解函数的返回值 
任务四：熟悉函数调用的一般形式 
任务五：掌握函数的嵌套调用 
任务六：掌握函数的递归调用 
任务七：理解变量的作用域 
任务八：熟悉内部函数和外部函数 
任务九：掌握多个源文件的连接应用 
7.4 项目小结 
7.5 理论分析 
7.6工程实训 
项目八：数组的应用 
8．1 背景知识 
8．2 项目设计及准备 
8．3 项目实施 
任务一：掌握一维数组的应用 
任务二：掌握二维数组的应用 
任务三：掌握字符数组的应用 
任务四：掌握字符串的应用 
任务五：掌握数组作为函数参数的应用 
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8.4 项目小结 
8.5 理论分析 
8.6工程实训 
项目九：指针的应用 
9.1 背景知识 
9.2 项目设计及准备 
9.3 项目实施 
任务一：熟悉内存和内存地址 
任务二：理解指针、变量的指针和指针变量的应用 
任务三：掌握数组指针的应用 
任务四：掌握指针数组的应用 
任务五：掌握函数指针的应用 
任务六：掌握指针函数的应用 
9.4 项目小结 
9.5 理论分析 
9.6工程实训 
项目十：结构体的应用 
10.1 背景知识 
10.2 项目设计及准备 
10.3 项目实施 
任务一：熟悉结构体与变量 
任务二：掌握结构体数组应用 
任务三：掌握结构体指针的应用 
任务四：掌握结构体与函数的应用 
任务五：掌握结构体变量构建链表 
任务六：熟悉联合体 
任务七：熟悉枚举类型和用户定义类型 
10.4 项目小结 
10.5 理论分析 
10.6工程实训 
项目十一：文件的应用 
11.1 背景知识 
11.2 项目设计及准备 
11.3 项目实施 
任务一：熟悉文件的打开与关闭 
任务二：掌握文件的顺序读写的应用 
任务三：掌握文件的随机读写的应用 
任务四：掌握文件的错误检测的应用 
11.4 项目小结 
11.5 理论分析 
11.6工程实训 
项目十二 学生成绩管理系统的设计 
12.1 背景知识 
12.2 项目设计及准备 
12.3 项目实施 
任务一：理解系统功能的分析与设计 
任务二：理解系统功能的实现 
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任务三：掌握程序的模块划分 
任务四：理解系统的源程序 
任务五：掌握程序功能演示 
12.4 项目小结 
12.5 理论分析 
12.6工程实训 
附录A 语言中的关键字 
附录B ASCII代码表 
附录C C语言常用库函数 
附录D常出现错误信息中英文对照
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