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内容概要

作为一本解决问题与启发Web创作灵感的工具书，本书展示了杰出的获奖作品的设计方案和佳作欣赏
。

本书第1章-第3章介绍了关于页面设计的基本原理，针对设计者-客户-制作者之间的交互过程，讲述了
界面的设计和网站开发过程以及重要提示；第4章-第10章提供了各方面优秀的界面设计方案示例，每
个示例都阐明一些概念、设计思路、页面布局、组织关系、创作者的洞察力和策略、资源分布、硬件
技术以及用于实现这个方案的应用软件；每章的最后是佳作欣赏。

本书是启发网页设计者、插图画家、艺术家、Web主管及相关专业的师生创作灵感的源泉。
初学者可从中学到一些好的设计理念，中高级用户可以跳出这些实例，获取设计创作之精华，奇文共
赏，请勿错过。
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能                   9.1.1 形象的比喻                   9.1.2 将比喻形象化                   9.1.3 调色板                   9.1.4 选择字体      
            9.1.5 制作导航图标                   9.1.6 设计赏析                   9.2 不会脱离的方法                   9.2.1 很棒的名字
——神圣的鲭鱼                   9.2.2 好的设计与幽默相结合                   9.2.3 界面上的东西都有用                   9.2.4 
历史演变                   9.2.5 逐位计算文件大小                   9.2.6 设计赏析                   9.3 从HyperCard到SuperCard
到Internet                   9.3.1 补充角色                   9.3.2 整体结构                   9.3.3 网页导航                   9.3.4 主页           
       9.3.5 气泡的吸引力                   9.3.6 设计赏析                   9.4 很酷的工具                   9.4.1 建立标记                  
9.4.2 设计结构                   9.4.3 尺寸和景深线索                   9.4.4 颜色显示了你的位置                   9.4.5 建立结构 
                 9.4.6 设计赏析                   9.5 夹子的能力                   9.5.1 戏剧性和战略性                   9.5.2 对过去的回
忆                   9.5.3 数字化的背景                   9.5.4 后台制作过程                   9.6 设计深空间                   9.6.1 探索新
媒体的新方法                   9.6.2 研制一个比喻                   9.6.3 塑造界面                   9.6.4 协作和效率                  
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9.6.5 设计赏析                   9.7 奇思妙想                   9.7.1 好的想法通常是不期而至的                   9.7.2 启动页的动
画                   9.7.3 设计目标                   9.7.4 颜色.图案和排印                   9.7.5 保持简单                   9.7.6 设计赏析
                  9.8 大师风采                   9.8.1 在线展示摄影师风采                   9.8.2 从一个页面到下一个页面               
   9.8.3 保持照片的完整性                   9.8.4 设计过程                   9.9 设计赏析                   第10章 销售                  
10.1 充满插图的罐头                   10.1.1 档案抽样                   10.1.2 设定基调                   10.1.3 提高使用价值          
        10.1.4 在Line Art中滚动搜寻                   10.1.5 更近的观察                   10.1.6 设计赏析                   10.2 包装产
品与制作网站                   10.2.1 需求评估                   10.2.2 围绕软件包装的设计                   10.2.3 改编包装设计
并应用到界面上                   10.2.4 总体布局方案                   10.2.5 设计赏析                   10.3 浏览或购买：剪贴
画.照片和字体                   10.3.1 网站完善了印刷目录                   10.3.2 为顾客考虑                   10.3.3 界面             
     10.3.4 展示适量的信息                   10.3.5 电子销售                   10.3.6 设计赏析                   10.4 从网上冲浪到网
上购物                   10.4.1 上网                   10.4.2 增加灵活性                   10.4.3 内部链接                   10.4.4 命名和标
识                   10.4.5 设计赏析                   10.5 灵活运用格栅                   10.5.1 推销字体                   10.5.2 一往直前 
                 10.5.3 对比产生视觉层次                   10.5.4 颜色也扮演重要角色                   10.5.5 决定发行磁盘版      
            10.5.6 制作艺术作品                   10.5.7 设计赏析                   10.6 开始在线旅行                   10.6.1 提供服务   
               10.6.2 使顾客感到舒适                   10.6.3 明确服务                   10.6.4 图片的价值                   10.6.5 保持最
新                   10.6.6 设计赏析                   10.7 佳作欣赏                   10.7.1 Digital Stock网站的原型                   10.7.2
Iomega网站                   10.7.3 Joe Boxer网站                   附录A 插图提供者                   附录B 软件供应商
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版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com
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