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内容概要

本书对Delphi编程和OpenGL编程进行了完美的结合，首先讲解了如何在Delphi环境下正确设置环境以
进行OpenGL程序设计，然后介绍了OpenGL的基础知识和基本概念，并讲解了OpenGL的高级编程方
法，最后通过一个蠕虫吃果游戏和一个模型编辑程序对本书内容作了一个全面总结。
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书籍目录

一，Delphi与OpenGl
二，构造基本图元
三，定义场景的坐标变换
四，为物体设置颜色
五，在场景中加入光照
六，制作一个模型编辑器
七，字体和图像编程
八，定义纹理映射
九，利用显示列表提高绘制性能
十，各种特殊效果的实现
十一，帧缓存与动画
十二，高效生成曲线曲面
十三，选择与反馈实现交互
十四，维纳斯之舞
十五，蠕虫吃果游戏
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