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内容概要

本书由在Web技术领域中名声显赫的Michael  Morrison编写。
该书全面介绍了XML的相关技术，并对XML深层次的技术给出宝贵而实用的建议，远见卓识地描述
了XML用于Web信息结构化的光明前景，使你可以从中获取丰富的技巧和经验，理解和拓宽知识的深
度，掌握XML的全部潜能。
作者在本书的后半部分详细地讲述了XML在多个领域中的应用。
为了帮助读者更好地理解书中的内容，作者提供了大量简明实用且又具代表性的示例。

        本书内容丰富、由浅入深，既适合初学者学习掌握XML语言，也适合有一定基础的读者精通XML
。
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这些书包括Complete Idiot's Guide to Java 2(Que Publishing,1999),Java 1.1 Unleashed(Sams.net
Publishing,1997),How to Program JavaBeans(Ziff-Davis Press,1997)以及Teach Yourself Internet G
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body.content元素      31.3 使用XMLNews创建新闻故事      31.4 总结第32章 使用SMIL集成多媒体对象     
32.1 SMIL基础      32.2 深入SMIL词表        32.2.1 smil元素        32.2.2 head元素        32.2.3 body元素      32.3 创
建SMIL内容      32.4 SMIL播放器和制作工具        32.4.1 SMIL播放器        32.4.2 SMIL制作工具      32.5 SMIL
和HTML+TIME      32.6 总结第33章 使用CDF推出Web内容      33.1 Active频道基础      33.2 使用Active频道  
   33.3 深入CDF词表        33.3.1 Channel元素        33.3.2 Title元素        33.3.3 Abstract元素        33.3.4 Author元素
       33.3.5 Publisher元素        33.3.6 Copyright元素        33.3.7 PublicationDate元素        33.3.8 LastMod元素       
33.3.9 Schedule元素        33.3.10 Logo元素      33.4 使用CDF创建频道      33.5 CDF生成器工具      33.6 总结
第34章 使用VML和SVG描述矢量图形      34.1 结构化矢量图形的重要性      34.2 XML矢量图形支持       
34.2.1 矢量标记语言（VML）        34.2.2 精确矢量图形（SVG）      34.3 深入VML词表        34.3.1 shape元素
       34.3.2 path元素        34.3.3 line元素        34.3.4 polyline元素        34.3.5 curve元素        34.3.6 rect元素       
34.3.7 roundrect元素        34.3.8 oval元素        34.3.9 arc元素        34.3.10 group元素      34.4 深入SVG词表     
34.5 总结第35章 虚拟现实和3DML      35.1 DML基础      35.2 深入3DML词表        35.2.1 SPOT元素        35.2.2
HEAD元素        35.2.3 BODY元素      35.3 创建3DML世界      35.4 在网页中嵌入3DML世界      35.5 Spotnik 
3DML场景制作工具      35.6 总结第36章 用MathML表达数学      36.1 MathML基础      36.2 深入MathML词
表        36.2.1 表述标记        36.2.2 内容标记      36.3 创建MathML内容      36.4 MathML工具        36.4.1 Amaya
编辑器和浏览器        36.4.2 WebEQ数学浏览器Java  Applet        36.4.3 IBM的techexplorer  Hypermedia浏览器
       36.4.4 MathType等式编辑器        36.4.5 EzMath编辑器和插件        36.4.6 Mathematica科学计算工具     
36.5 总结第37章 使用P3P管理个人隐私信息      37.1 P3P基础      37.2 RDF速成      37.3 深入P3P协调词表       
37.3.1 PROP元素        37.3.2 ASSURANCE元素        37.3.3 REALM元素        37.3.4 VOC：DISCLOSURE元素   
    37.3.5 STATEMENT元素        37.3.6 DATA：REF元素      37.4 使用P3P创建个人策略        37.5 Privacy 
Wizard      37.6 总结第38章 使用RELML列出实际不动产      38.1 RELML基础      38.2 深入RELML词表     
38.3 创建RELML内容      38.4 RELML和0penMLS      38.5 总结第39章 使用HRMML管理人才资源      39.1
HRMML基础      39.2 深入HRMML词表        39.2.1  hr-com.mod模块        39.2.2  hr-org.mod模块        39.2.3 
hr-pstd.mod模块        39.2.4  hr-jobd.mod模块        39.2.5  hr-phon.mod模块        39.2.6  hr-addr.mod模块       
39.2.7  hr-resm.mod模块      39.3 评价HRMML履历结构        39.3.1 resumeprolog元素        39.3.2 resumebody元
素      39.4 创建HRMML履历      39.5 浏览HRMML履历      39.6 总结第40章 交互谈话和VoxML      40.1
VoxML基础      40.2 深入VoxML词表        40.2.1 DIALOG元素        40.2.2 STEP元素      40.3 VoxML工具       
40.3.1 VoxML模拟器        40.3.2 VoxML浏览器        40.3.3 VoxML开发节点      40.4 使用VoxML创建语音应
用      40.5 总结第8部分 附录附录A XML缩略词附录B XML资源        R.1 一般XML资源        B.2 XML规范      
 B.3 XML浏览器        B.4 XML工具         B.4.1 验证服务         B.4.2 解析器         B.4.3 制作工具         B.4.4 内容管
理工具         B.4.5 其他工具        B.5 XML词表        B.6 其他资源
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版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com
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