
第一图书网, tushu007.com
<<嵌入式Linux系统设计与应用>>

图书基本信息

书名：<<嵌入式Linux系统设计与应用>>

13位ISBN编号：9787900635990

10位ISBN编号：7900635998

出版时间：2001-8

出版时间：清华大学

作者：王学龙

页数：400

字数：632000

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<嵌入式Linux系统设计与应用>>

内容概要

本书分4部分详细介绍嵌入式Linux系统的设计及应用实例。
第1部分集中对Linux系统的内核源代码进行详细分析，重点放在与嵌入式系统有关的若干问题上。
第2部分介绍如何在嵌入式Linux系统中编程，包括与VOIP应用有关的GNU C++编程、多线程编程以
及BASH和GCC编程。
第3部分对如何修改源代码，如何组建嵌入式Linux系统进行实例分析，同时对控制和修改与系统有关
的脚本进行示范。
最后设计了嵌入式Linux系统的文件系统。
第4部分逐步介绍嵌入式Linux系统的一个应用实例，即如何在嵌入式Linux系统中开发VOIP（Voice on
IP）应用程序，并且给出此应用程序范例的源代码。
开发嵌入式Linux系统的新手以及Linux系统的高级用户均可以本书作为参考书。
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