
第一图书网, tushu007.com
<<C++ Buider与RS-232串行>>

图书基本信息

书名：<<C++ Buider与RS-232串行通信控制>>

13位ISBN编号：9787900643056

10位ISBN编号：7900643052

出版时间：2002-6

出版时间：清华大学出版社

作者：范逸之等编

页数：420

字数：647000

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<C++ Buider与RS-232串行>>

内容概要

　　本书使用Delphi详细说明自动化的基础——RS-232串行通信，涉及以下内容：将Delphi的应用扩展
到硬件控制，以Delphi开发串行通信的组件，控制调制解调器，进行文件传输，通过串行端口来控制
仪器，使串行通信扩展至分布式监控系统等。
本书以循序渐进的方式介绍串行通信的理论，从简单的串行通信概念和实验到复杂的仪器控制，并提
供了完整的Delphi范例。

本书面向操作，重点突出，偏重应用。
书中提供了完整的设计步骤和程序代码，并给予详细的注释，既适合有程序设计基础的读者使用，也
适合没有程序设计基础的读者学习。
本书可供自动化控制和通信领域的开发人员和其他技术人员使用或参考。
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