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内容概要

本书以理论结合实践的方式，论述“如何在Delphi中使用面向对象编程方法，构建良好设计的程序”
的主题。
本书第1、2、3章以不同于一般书籍的方式，介绍面向对象编程的基础知识及其在Object Pascal中的语
言实现。
第4、5章介绍VCL库的相关知识，其中第4章为您剖析部分VCL的核心组件源码，第5章介绍定制、设
计组件的方法。
第6、7章介绍程序构架设计，其中第6章介绍一般性的代码设计准则，其内容可以完全脱离Delphi，因
为这些准则是跨语言的；第7章是一个完整的代码设计实例，以编写一个多工作区的文本编辑器为例
，从实践角度说明程序构架设计的方法。
    本书面向Delphi程序员，特别是写给那些已经具有一定的实现能力而欲求寻找一种“突破”的Delphi
程序员，作为他们提高的参考用书，同时也可以作为高校学生以及程序爱好者的参考用书。
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