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内容概要

　　《Flash MX 2004入门与提高（新编中文版）》是光盘《新编中文版FlashMX2004入门与提高》的配
套使用说明。
主要内容包括：FlashMX2004概述、工作环境、基本操作、图形处理、文字处理、元件与实例以及创建
动画等相关知识等，并详细讲解了利用FlashMX2004制作动画的方法和技巧。
通过对本手册的学习，可使读者对FlashMX2004动画制作进一步的掌握与提升。
　　《Flash MX 2004入门与提高（新编中文版）》既可作为社会相关培训班的培训教材，也可作为各
大中专学校相关专业的教材，同时也适合于Flash初学者和中级用户自学使用。
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书籍目录

第一篇 基础知识第一章 FlashMX2004概述第一节 概述一、关于Flash二、关于Flash Player第二节 系统要
求第三节 安装Flash MX2004软件第四节 Flash MX2004工作界面一、标题栏二、菜单栏三、工具箱四、
时间轴面板五、场景六、属性面板七、控制面板第五节 Flash MX2004新增功能一、标准版二、专业版
习题第二章 Flash MX2004基本操作第一节 创建文档一、新建文档二、打开和关闭Flash文档第二节 设
置Flash MX2004参数和创建项目一、首选参数二、创建Flash MX2004项目第三节 通过模板创建文档第
四节 保存和打印文件习题二第三章 Flash MX2004基本绘图第一节 绘图工具一、线条工具二、钢笔工具
三、文本工具四、椭圆工具五、矩形工具六、铅笔工具七、刷子工具第二节 填充工具一、墨水瓶工具
二、颜料桶工具三、滴管工具第三节 编辑工具一、选择工具二、部分选取工具三、套索工具四、任意
变形工具五、橡皮擦工具第四节 辅助工具一、手形工具二、缩放工具习题三第四章 编辑图形第一节 
导入并处理位图一、Flash支持的图形文件二、从外部导入位图三、导入FireworksPNG文件第二节 编辑
导入的位图一、设置位图的大小和位置二、去除位图背景色三、矢量化位图四、使用位图填充文字第
三节 图形的对齐和组合一、图形的对齐二、图形的组合⋯⋯第二篇 综合实例
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