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内容概要

本书为光盘《新编中文版Flash 8入门与提高》的配套使用说明，共分为两篇：第一篇主要讲解Flash 8的
基础知识及基本使用方法，为动画制作打下坚实的基础；第二篇介绍了贺卡、广告、片头、游戏的制
作方法，以此来巩固前面所学的知识。
    本书思路全新，图文并茂，既可以作为高等职业院校、高等专科学校、成人院校及民办高校的Flash
课程教材，也可供动画制作与设计人员参考。
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