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前言

　　Corel DRAW X3是一款矢量图绘制及页面排版软件，它集强大的电子排版和图像处理功能于一身
，并能够与其他图像处理软件实现无缝衔接，为用户提供了极大的创作空间。
从而使用户的设计流程更顺畅，设计方案更具创意。
CorelDRAW X3适用于各种出版物图文编辑，以及传单、广告、海报、包装等各类宣传品设计.为了帮
助广大用户快速掌握CorelDRAW X3的使用方法和技巧，我们了解了不同层次的用户特点，编写了这
本《中文CorelDRAW X3入门与提高》。
　　[内容介绍]　　本书在内容的取舍和章节的安排上充分考虑了用户的特点和实际需求，
对CorelDRAWX3软件由浅入深地进行讲解，同时，书中还列举了大量的练习实例、技巧和经验，使读
者能快速直观地了解和掌握CorelDRAW X3的基本使用方法、操作技巧和行业实际应用。
本书共分为11章，具体内容介绍如下：　　本书以市面上最新的Corel DRAW应用软件为主，在体例上
采用“基础”、“入门”和“提高”的结构模式，由浅入深地介绍了软件的基本概念与基本操作，并
有针对性地设计实例，从而提高读者的动手能力。
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内容概要

　　《中文CorelDRAW X3入门与提高》以市面上最新的CorelDRAW应用软件为主，在体例上采用“
基础”、“入门”和“提高”的结构模式，由浅入深地介绍了软件的基本概念与基本操作，并有针对
性地设计实例，从而提高读者的动手能力。
CorelDRAW X3是一款矢量图绘制及页面排版软件，它集强大的电子排版和图像处理功能于一身，并
能够与其他图像处理软件实现无缝衔接，为用户提供了极大的创作空间。
从而使用户的设计流程更顺畅，设计方案更具创意。
CorelDRAW X3适用于各种出版物图文编辑，以及传单、广告、海报、包装等各类宣传品设计。
为了帮助广大用户快速掌握CorelDRAW X3的使用方法和技巧，我们了解了不同层次的用户特点，编
写了这本《中文CorelDRAW X3入门与提高》。
《中文CorelDRAW X3入门与提高》在内容的取舍和章节的安排上充分考虑了用户的特点和实际需求
，对CorelDRAW X3软件由浅入深地进行讲解，同时，书中还列举了大量的练习实例、技巧和经验，
使读者能快速直观地了解和掌握CorelDRAW X3的基本使用方法、操作技巧和行业实际应用。
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章节摘录

　　1.平面设计的特征设计是科技与艺术的结合，是商业社会的产物，在商业社会中需要把艺术设计
与创作理想加以平衡。
设计与美术不同，因为设计既要符合审美性又要具有实用性，应以人为本，设计需要的不仅仅是装饰
、装潢。
　　设计没有完成的概念，需要精益求精，不断完善，更需要挑战自我。
设计的关键在于发现，只有不断通过深入地感受和体验才能得到设计灵感。
平面设计与其他学科不同，它是一种综合艺术，它的完成涉及电脑技术、软件工程、艺术设计、展示
设计等方面。
设计者既要关注电脑科技的最新发展，又要为艺术建立坚实的人文基础，强调艺术的创造性与个性风
格，这样才能使艺术作品焕发出更夺目的光芒。
　　2.平面设计的基本要素平面设计的基本要素是点、线、面和色彩，这些要素是组成形状、空间和
动态的基础，也是表现出不同视觉效果和情感的关键。
　　“点”有大小、形状和深浅之分，对于电脑平面设计来说，“点”还有光点、墨点和像素点之分
。
　　“线”是点的移动轨迹，有直线、曲线、虚线和自由线之分。
“线”不仅有宽度，还有深浅、虚实的变化。
　　“面”是线的移动轨迹，它是物理的外表，“面”有实面和虚面之分。
当然还可以使用电脑形成独出心裁的特效面。
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编辑推荐

　　《中文CorelDRAW X3入门与提高》思路全新、图文并茂、可操作性强，同时强调知识性和系统
性，可作为普通高等院校、高职高专，以及社会培训班相关专业的CorelDRAW课程教材，也可供平面
设计爱好者自学参考。
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