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内容概要

本书从实用角度出发，全面阐明了如何使用3ds max 9制作家装室内效果图的方法和技巧。
全书从室内效果图设计基础和3ds max 9软件基础讲起，然后到制作室内常见装装饰模型，最后到厨房
效果、卫生间效果和客厅效果图的设计与制作，每一章都配以精美的实例，培养读者实际动手能力。
    全书共7章，第l章介绍室内效果设计基础知识，让读者了解室内装饰设计概念、室内装饰的风格和
效果图制作流程等相关知识；第2章介绍3ds max 9软件的使用基础知识，读者对3ds max 9软件的基本操
作和典型功能进行掌握；第3章介绍室内常见装饰模型的制作，主要练习和掌握效果图制作中的三维
模型和材质的制作技能；第4．7章介绍卧室、客厅、厨房和卫生间效果图的设计与制作方法和技巧。
另外，本书提供了一些举一反三实例，方便初学者学习边学边练，达到融会贯通、学以致用的目的。
    本书内容全面实用、步骤讲解清晰、通俗易懂，可作为大专院校、高职高专、中等职业学校装饰专
业的相关教材，各种电脑培训机构的相关培训教材，也可以作为想学习室内装饰设计与效果图制作的
自学者的参考书。
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