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内容概要

本手册以目前最新版本的3ds max 8为基础，采用“零起点学基础，应用实例提高技能，指导练习体验
设计”的写作模式，读者只需要认真的学习，即可利用3ds max 8制作出效果逼真的三维动画。
    全手册体例结构依靠“基本操作入门+典型实例进阶+自己动手提高”来进行，“入门”讲解了软件
基本工具的使用方法和技巧；“进阶”以典型实例为样本，对各种工具的使用方法及技巧进行详细讲
解，使读者在熟悉各种工具使用方法的同时，对图形图像处理过程有一个全面的了解；“提高”通过
几个难度等级不同的实例练习，让读者进一步巩固前面学习的知识，并在一定程度上激发读者的独立
创意思维。
    本手册配套光盘采用多媒体教学方式和一步一步的操作步骤来进行讲解，并在其中穿插讲解“速成
秘技”，力求做到系统、全面、直观。
通过这种图文并茂的教学形式，读者可以完整地掌握电脑操作的全过程，达到学以致用的目的。
    本手册适合动画制作的初、中级读者使用，也可作为全国大、中专院校相关专业的配套教材，还可
作为各级各类培训班教材及电脑爱好者的自学用书和工具书。
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