
第一图书网, tushu007.com
<<macromedia Flash5标准�>>

图书基本信息

书名：<<macromedia Flash5标准教程(附光盘双色版)>>

13位ISBN编号：9787980008356

10位ISBN编号：7980008359

出版时间：2002-1-1

出版时间：北京希望电子出版社

作者：战晓雷

页数：168

字数：204000

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<macromedia Flash5标准�>>

内容概要

本书详细介绍了Macromedia公司的网页动画制作软件Macromedia Flash 5的使用，包括用Macromedia
Flash 5制作各种格式的动画，以及如何使用Actions程序实现功能强大的交互动画。
全书共分12章68节，介绍了Macromedia Flash 5的环境、动画的基础知识、17种绘图工具的全部应用
、Flash制作动画的基本操作、图形的操作、文字的处理、Symbol的使用、动画制作方式、声音的处理
、Flash程序的设计、动画管理以及动画的制作实例。
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