
第一图书网, tushu007.com
<<联盟舰队(之实例制作)-用3D S>>

图书基本信息

书名：<<联盟舰队(之实例制作)-用3D Studio 4.0 和Photoshop 5.0 画室内设计效果图>>

13位ISBN编号：9787980019376

10位ISBN编号：7980019377

出版时间：1999-05

出版时间：北京希望电脑公司/北京希望电子出版社

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<联盟舰队(之实例制作)-用3D S>>

内容概要

内容简介
本书与配套多媒体光盘详细讲解了一个集餐饮和娱乐为一体的船上多功能包房的室内设计效
果图的完整设计和制作过程。
配套光盘的教学内容长达9个小时。
读者从中可以学到各种复杂的三
维建模、相机取景和灯光照射的方法。
实例制作中应用到了3DS4.0中的几乎全部建模命令，并对
通常的木吊顶和天花线、分格线，都在制作方法和尺寸大小上，给予了明确的讲解。
针对扫描的材
质因其特定的光感，不易融合进整个场景中的不足，光盘讲解了特定空间中的灯光下如何做出与环
境融合的木纹材质的方法；软包和木制墙面的不同，以及木制墙面的压条宽度和之间的距离，特定
结构和要求下的灯具的要求，对于小物体的制作，则着重于对难度较大的缩放拟合路径的讲解。
在
合成部分，对天花线、窗子、顶灯的制作以及灯光、相机的建立等内容都给以了全面系统的介绍。

本书分“软件手册”和“实例制作”两大部分，“软件手册”部分对全部对话框、命令、数据
滑块都进行了详细分析和解释，其中还包括了作者对重要选项的独特深入分析。
该部分十分适合做
为工具书查阅，以配合“实例制作”部分的学习。
在“实例制作”部分，由于篇幅的限制和为方便
读者，特将多功能包房设计中的部分实例以图文对照的形式编成书。
在“实体文字制作”中通过实
例，向初学者展示了联合应用3DS4.0和Photoshop5.0的基本方法和技巧，实例涉及几百个命令
的使用方法，为后面的学习打下基础；在“实例效果图”中介绍了盘子、杯子、叉子的制作和墙壁、
天花、地面和桌子的制作、调入物体及材质、加入光源、图片最后的加工以及最后合成效果图的步
骤，重在使读者掌握制作方法，本设计的完整、详尽的制作过程请在配套光盘中进行学习。

本书初版时“软件手册”（《联盟舰队（之一）》）和“实例制作”（《联盟舰队（之二）》）分为
两
册，本次再版时考虑读者使用的方便性，特合并为一册。
同时，考虑到本书与配套多媒体光盘以讲
解实例制作为主，“软件手册”部分是辅助参考性的，所以再版时将“实例制作”部分放在前面，
而把“软件手册”部分放在后面。

本书及配套多媒体学习光盘可供广大建筑和室内装修设计人员参考，同时也特别适合作为大专
院校及各种培训班的教学和培训参考用书。
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