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前言
    Flash 5是 Macromedia公司最新推出的三大网页制作利器之一，Flash动画在近两年成
时间里己成为一门热门的技术。
由于 Flash 5采用矢量图格式来制作动画，以其强大的功
能和友好的操作界面，赢得了广大网页制作者的青睐。
用Flash制作出来的动画不仅具有
高品质输出画面，而且占用空间小、交互性强、兼容性强等优点，使得用Flash制作的网
页的可读性达到百分之百。
如此众多的优势，加上Flash 5便捷的多媒体制作与互动网页
的特性，无论是应用在网页还是多媒体制作上，都会是你的首选动画制作工具。

    本书共分11章和两个附录，各章的内容安排如下：
    第1章： Flash 5新功能介绍。
主要介绍Flash 5的一些新特性，通过本章的介绍，使
读者对Flash 5这个软件的整体性能有个初步的认识。

    第2章：Flash 5基础知识。
主要介绍Flash 5的基本知识，如Flash 5的启动方法、软
件的工作环境、文件的打开与保存以及Flash文件的发布设置等。
通过本章的学习，将对
Flash 5有一个较全面的认识。

    第3章：绘图工具的使用。
主要介绍Flash 5的工具箱中各个工具按钮的具体使用方
法。
熟练掌握各工具按钮的使用方法，对初学者来说是非常重要的。

    第4章：编辑图形。
主要介绍图形对象的一些常用操作，包括对象的缩放、旋转和倾
斜、对象的层叠、群组对象、排列对象和复制对象等。

    第5章：文字对象的处理。
主要介绍在Flash 5中对文字对象的一些处理方法与技巧，
包括如何输入和修改文字对象，如何格式化文字以及将文字转成矢量图等。

    第6章：图形与点阵图的处理。
在Flash中，可以使用File/Import命令导入外部图形
对象，对于导人的图形对象，我们可以将其转换成矢量图。

    第7章：Flash 5中的层。
主要介绍如何在Flash 5中利用图层来组织和安排影片中的
文字、图像和动画。

    第8章：帧的操作及应用。
主要讲解帧的一些基础知识及应用，内容包括帧的种类、
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帧的各种状态、帧标记与帧注解以及分帧的应用等。

    第9章：Symbol（组件）库。
主要介绍如何使用组件库来管理影片中的各种素材，以
及共享组件的使用方法。

    第10章：声音的处理。
介绍在影片中使用声音，以及声音与动画文件的输出方法。

    第 11章：Flash动画制作实例。
本章通过 25个实例全面讲解Flash 5的动画制作技巧。

    附录 A：Flash 5 Action简表。
在此列出了Flash 5中的所有Action简表。

    附录 B：Action大词典。
收录整理了Flash 5中常用Action的语法结构及使用说明。

    本书的多媒体光盘利用动画的形式完整地再现了书中各实例操作的全动态实现过程，
对于学习和掌握Flash的使用方法和技巧有事半功倍之效。

                                                                            作者
                                                                           2000．12
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