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内容概要

夢想到紐約留學？
夢想進入世界級設計名校就讀？
先省下你的兩百萬學費！
現在不用到紐約，就能透過《年輕人，我教你怎麼做平面設計》，拜讀紐約視覺設計名師與國際平面
設計師的頂尖想法。
不能錯過的五大重點：1. 亞馬遜五顆星最高評價！
紐約設計師們口碑推薦。
2. 《年輕人，我教你怎麼做平面設計》編著史蒂芬?海勒Steven Heller，是當代最重要的平面設計理論
家！
他同時擔任視覺藝術評論者，同時也是影響著全球平面設計教育最钜的平面設計老師！
在搜尋引擎輸入他的姓名，會有超過二十四萬筆關於設計的評論與文章。
就算不是平面設計背景的人，
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作者简介

　　史蒂芬．海勒　　史蒂芬．海勒身上有一大堆頭銜的全球頂尖平面設計教育工作者。
33年紐約時報（New York Times，OpEd Page）視覺藝術總監，紐約視覺藝術學院（School of Visual Art
）視覺藝術學院設計系（MFA Designer as Author）系主任，編寫出版過九十餘本關於視覺藝術與平面
設計的書籍。
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話，但字體知道如何說話&mdash;麥可．沃辛頓（Michael Worthington）33 寫給數位媒體的未來
大&mdash;衛．沃麥克（David Womack）34 最基本的開端：設計師的寫作教育&mdash;沃倫．勒萊
（Warren Lehrer）35 學習設計是偷竊嗎？
&mdash;羅伯特．阿普爾頓（Robert Appleton）36 平面設計創作權&mdash;麥可．洛克（Michael Rock
）37 平面設計師的部落格教育&mdash;阿曼．維特（Armin Vit）38 設計師就是製作人&mdash;艾琳．路
佩登（Ellen Lupton）39 歷史態度：美國平面設計教育研究的主觀之旅&mdash;艾倫．馬祖爾．湯姆森
（Ellen Mazur Thomson）40 推翻它&mdash;維吉尼亞．史密斯（Virginia Smith）41 如何教學、如何學習
、教學內容&mdash;漢克．理查森（Hank Richardson）42 平面設計課程：視覺化設計過程與技
巧&mdash;米哈里．契克森（Mihaly Csikszentmihalyi）與 托馬斯．布里格斯（Thomas Briggs）43 視覺素
養：大學課程&mdash;理查．王爾德（Richard Wilde）與 茱蒂絲．王爾德（Judith Wilde）44 一圖道千
言&mdash;布萊恩．路西德（Brian Lucid）45 眼見為憑&mdash;伊莉莎白．瑞斯尼克（Elizabeth Resnick
）46 一個設計人的冒險旅行&mdash;史蒂芬．史凱格（Stephen Skaggs）47 保持自私&mdash;茂德．拉文
（Maud Lavin）48 懷疑會帶來好評&mdash;馬克．金斯里（Mark Kingsley）49 從合作案中學習經驗：視
覺溝通個案研究&mdash;　海瑟．寇可朗（Heather Corcoran）50 拼貼的教育&mdash;湯馬士．魏戴爾
（Thomas Wedell）與 南西．史扣羅斯（Nancy Skolos）51 學生如何從錯誤的訊息中學習&mdash;柯林
．貝瑞〈Colin Berry〉52 設計教育上的文化議題&mdash;艾倫．麥克馬宏（Ellen McMahon）與凱倫．
懷特（Karen White）53 在美國的圖像設計教育裡尋找黑色美學&mdash;　席爾維雅．哈里斯（Sylvia
Haris）54 為了人性:以經驗法則的質疑來探索多元文化&mdash;奧得利．貝尼特〈Audrey Bennett〉55 訊
息極大化：在多文化的年代裡，為你的目標群眾量身訂作設計&mdash;凱瑟琳．麥考伊〈Katherine
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McCoy〉56 是誰在害怕品牌這個大野狼？
&mdash;馬蒂．紐邁爾（Marty Neumeier）第二章 設計怎麼教？
設計教什麼？
01 平面設計師的聰明生存十五堂課&mdash;艾琳路佩登（Ellen Lupton） 與 阿勃特米勒（J. Abbott Miller
）02 超建築文本：標記文字編排和超文本景觀&mdash;凱蒂沙倫（Katie Salen）03 視覺素養&mdash;理
查王爾德（Richard Wilde）與 茱蒂斯王爾德（Judith Wilde）04 讓設計師學習寫作&mdash;寶拉柯倫
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章节摘录

　　尚未成熟的專業教育　　設計該自學？
還是該進入研究所就學？
有「大創意」的設計大師，多是自學而成獲得傑出原創性與創作力的展現？
或者是在平面設計教育中，獲得解決設計問題的能力呢？
　　作者╱凱薩琳麥考伊（Katherine McCoy）：1971年即成為Cran Brook Academy of Art的主任，身兼
倫敦RCA（Royal College of Art）與互動設計機構Interaction Design Institute Ivrea電腦相關設計課程的創
辦人，也曾在伊利諾斯理工大學的設計學院〈Illinois Institute of Technology Institute of Design〉執教，是
經驗豐富的設計教育工作者。
　　要討論平面設計教育，必須涵蓋專業實作以及理論研究兩方面。
教育、實作與理論這三項要素不僅相互關聯，也能運用在任何專業領域中。
　　但是，平面設計是一項專業嗎？
20世紀開始，這個專業還不存在，就算到了今天，人們對於這項專業究竟應該如何命名也還有頗多爭
論。
我們是平面設計師（graphic designer）？
是平面藝術家（graphic artist）、商業設計師（commercial designer）、視覺溝通者（visual communicator
）、傳播設計師（communication designer）還是單純的排版員（layout men or pasteup artist）呢？
以上這些還只是英語裡的幾種可能說法，不過在各種語言中都存在著類似的問題：缺乏統一的命名。
對於平面設計人來說，不僅難以界定自己的工作角色定義，全世界也並非已廣泛接受平面設計是一門
專業的事實。
以美國移民局以及勞工局為例，儘管她們早已經認定建築及工業設計屬於專業領域，卻仍然不完全將
平面設計當作一項專業工作。
　　廣告與工業革命　　平面設計可以說是工業革命後資本主義經濟市場下，對於溝通需求的立即回
應。
這表示平面設計此項專業的出現，是為了在逐漸成長的消費社會中銷售大量生產的商品。
這也引導出一個不幸的假設：視覺傳播成為廣告的一部分，美國許多學校因此把這個專業定義在廣告
設計或商業藝術下。
不過，不管是不是資本主義社會，都有遠比商業設計更廣泛的傳播需求，例如馬克斯主義或社會主義
就不會這樣定義，因為市場導向的商業活動在這兩種社會體系中並不存在，所以溝通的需求相對來說
就少得多了，平面設計反到更與政治及文化結合，成為官方宣傳或抵制的手段。
在過去30年中，許多自由市場國家逐漸體認到，在廣告需求之外仍有其他設計需求，這使得平面設計
除了廣告之外，逐漸分出「純」平面設計這一派別。
　　在模仿中教育　　由於市場需求量大增，平面設計人通常藉由工作中的實作、不斷的嘗試與錯誤
當中吸收平面藝術的相關專業知識（主要是技巧面）。
在20世紀的前50年內，新一代的平面設計人通常藉由直覺或常識，去解決他們遇到的視覺溝通問題。
這時期雖然已經有專業藝術學校了，不過教學重點放在純美術上，對於應用美術的興趣可謂少得可憐
。
唯有受過工作上的專業訓練，平面設計人才能獲得以往學校教育沒有教的、真正相關的專業知識。
　　我們在平面設計教科書上讀到的當代第一批平面設計大師，除了擁有格外傑出的設計創意，也幾
乎都是自學而成的遠見者。
它們當時的試圖解決設計問題的方法，也正是這些人在原創力與創作力上的展現。
事實上，對依賴個人的天賦，即便對於現代的平面設計人而言，依舊被認為是非常獨特的價值。
這些年來，在專業的設計教育機構所舉行的平面設計學術研討會中，都還認為這種自學傳統是平面設
計最重要的創意來源，也是完美表現的泉源，許多專業人士甚至認為，學校統一標準的教育方式，導
致學生群中無聊的同質性；換句話說，為了提升教育的水平底線，個人創意的高峰反倒被犧牲了。
　　對於二次大戰後（特別是在過去25年間）見證著設計教育勃發的人們而言，對「教育體制」的懷
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疑看似有些不合時宜。
儘管學校內的設計教育大多還是落後於實務經驗，但大學部的設計基礎教育的確也為業界提供了標準
的工作方法，同時也為研究所當中的設計教育，提供了更多開創的可能性。
　　藝術學院或是大學的設計科系，對於「設計不只是純藝術的商業應用」的理解相當遲緩，把平面
設計視為一門獨立學科（涵蓋與純藝術完全不同的目的、歷史、理論、方法及過程）的接受度也不高
。
過去幾年間，學校在課程中減少純藝術課程，而盲目增加平面設計課程，也使得這樣的問題更雪上加
霜。
資深的純藝術老師教導平面設計就算了，有很多初級的平面設計課程，甚至只是由沒有太多實務經驗
的大學畢業生教導。
也因此，中等大學程度的平面設計課程大量在校園中出現，反而可能稀釋了專業教育的重要進展。
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